
INFORMATIONSBLATT ZU 
„DER SPALT“

1. WAS IST „DER SPALT“?

„Der Spalt“ ist ein vom Team um Christiane Hütter und 
Sebastian Quack entwickeltes mixed reality game, also ein 
Spiel, das jeder Zuschauer und jede Zuschauerin alleine und 
zeitlich flexibel spielen kann und das sowohl in der realen 
Welt des Essener Stadtraums, als auch auf einer digitalen 
Ebene stattfindet. Das Spiel spielt man über eine App, die 
man sich zuvor auf sein Smartphone herunterladen muss.

Diese App wird von der Spezialagentur für Alternierende 
Territorien (SPALT), dargestellt durch Schauspielerinnen 
und Schauspieler aus dem Ensemble des Schauspiel Essen, 
den Bürgerinnen und Bürgern der Stadt zur Verfügung ge-
stellt, um mit ihrer Hilfe einen mysteriösen Vorfall in der 
Stadt aufzuklären.

2.  WAS BRAUCHE ICH UM 
„DER SPALT“ ZU SPIELEN?

Man braucht ein Smartphone mit der Möglichkeit zu mobi­
ler Datenübertragung und die App. 
Die App steht ab Anfang Juni 2018 in den gängigen App­
stores sowohl für Smartphones mit Android als auch iOS 
kostenlos zum Download bereit und wird ab dem Spiel­
start am 8. Juni 2018 um 17:00 Uhr verwendbar sein.  
(Auf Windows-Smartphones wird das Spiel leider nicht ver-
fügbar sein). Ab dem Zeitpunkt, zu dem man die App herun-
terladen kann, werden wir darauf sowohl auf der Homepage 
www.schauspiel-essen.de als auch auf www.spalt.xyz hinwei-
sen und Links zum direkten Herunterladen schalten.

Profitipps:
Wir empfehlen, vor dem Spielen das Smartphone voll-
ständig aufzuladen und falls man länger spielen möchte 
als der Akku reicht, das Netzteil oder einen externen Akku  
(z. B. eine Power Bank) mitzunehmen.
Es empfiehlt sich außerdem, für in der App dargestellte 
Videos oder Audioformate einen Kopfhörer zu haben, den 
man an sein Telefon anschließen kann.

3.  W IE SPIELE ICH „DER SPALT“?

Das Spiel basiert darauf, dass man im realen Stadtraum 
der Stadt Essen, geführt von der App, unterschiedliche 
Wege von Charakteren nachgeht, also quasi in die Rollen 
von Spielfiguren schlüpft, Aufgaben und Rätsel löst und so 
deren Geschichte nachvollzieht.
Grundsätzlich funktioniert das Spiel so, dass man nur die 
App installieren und starten muss und diese dann dem Spie-
ler bzw. der Spielerin alle weiteren Informationen gibt. Die 
App sagt einem, wohin man gehen und welche Aufgaben man 
erfüllen muss und erzählt so während des Spielens die Ge-
schichte. (Zum Spielen von „Der Spalt“ müssen auf Ihrem 
Smartphone mobile Daten aktiviert sein.)
Man kann „Der Spalt“ jederzeit alleine spielen. 
Generell empfehlen wir zu zweit zu spielen. Es gibt 
Situationen, in denen man zum Lösen einer Aufgabe zwei 
Spieler mit dementsprechend zwei Smartphones braucht, 
die sich in den Rollen zweier unterschiedlicher Figuren be-
finden. Man kann im Spiel jederzeit zwischen den Figuren 
hin- und herwechseln.
Vom Spielen in größeren Gruppen raten wir ab, da sich 
die Atmosphäre einiger Orte, die man besucht, dann stark 
verändern würde. 

4.  ICH HABE NOCH NIE  EIN SPIEL 
DIESER ART GESPIELT,  W IE KANN 
ICH MIR DABEI  HELFEN LASSEN?

Sowohl an den Mobilen Forschungsstationen als auch im 
Offenen Headquarter kann man von Mitarbeiterinnen und 
Mitarbeitern der Organisation SPALT persönlich in die Nut-
zung der App eingeführt werden. Termine und Orte finden 
Sie unter Punkt 7 und 8.
Alternativ können Sie das kostenlose offene Tutorial am 
Sonntag, den 10. Juni ab 11:15 Uhr im Café Central Inter­
national besuchen. Auch dort werden das Spielprinzip und 
die Funktionen der App noch einmal erklärt.
Außerdem wird ab dem 1. Juni im TicketCenter der TUP 
eine illustrierte Anleitung zur Benutzung der App zur kos­
tenlosen Mitnahme verfügbar sein. Diese wird ebenfalls an 
den Mobilen Forschungsstationen (siehe Punkt 7) und auf 
www.schauspiel-essen.de und www.spalt.xyz als PDF-Doku-
ment in digitaler Form erhältlich sein.
Die Mobile Forschungsstation kann man auch besuchen, 
wenn man an einer Stelle des Spiels nicht weiter kommt und 
einen Hinweis benötigt.

Termin offenes Tutorial: 
SO, 10. Juni, 11:15 Uhr, Café Central International

Auf der Rückseite geht ̓s weiter ▶▶

Kostenloses  offenes Tutorial am 10. Juni, 11:15 Uhr,   Café Central  International



5.  WAS KOSTET ES, 
„DER SPALT“ ZU SPIELEN?

Man kann „Der Spalt“ grundsätzlich völlig kostenlos 
spielen. Sowohl die App, als auch der Besuch der Mobilen 
Forschungsstation (siehe Punkt 7), des offenen Tutorials 
(siehe Punkt 4) und des Abschlusscommuniqués sowie der 
After Game Lounge (siehe Punkt 9) sind kostenlos. 
Lediglich für den Besuch des Live-Events im Offenen Head-
quarter (siehe Punkt 8) muss man ein Ticket zum Einheits-
preis von € 10,00 erwerben. Der Besuch des Offenen Head-
quarters bereichert und vertieft als theatrales Live-Event 
die Spielerfahrung, ist aber optional und zum Erleben des 
Spiels nicht unbedingt notwendig.
Bitte beachten Sie: Zum Spielen von „Der Spalt“ müssen auf 
Ihrem Smartphone mobile Daten aktiviert sein. Die meisten 
Verträge heutzutage beinhalten ein bestimmtes Volumen an 
mobilen Daten als Flatrate. Wenn Sie keine Flatrate für mo-
bile Daten haben, könnten dadurch je nach Provider zusätz-
liche Kosten anfallen. 

6.  WANN FINDET „DER SPALT“ STATT?

Das Spiel kann ab dem 8. bis zum 30. Juni durchgängig 
gespielt werden. Man kann das Spiel auch starten, dann 
zwischendurch unterbrechen und zu einer anderen Uhrzeit 
oder auch an einem anderen Tag weiterspielen.
An bestimmten Tagen gibt es außerdem theatrale Live-
Events und eine Mobile Forschungsstation an verschiede-
nen Orten im Essener Stadtraum, die man besuchen kann. 
Weitere Informationen zu diesen einzelnen Formaten fin­
den Sie unter den Punkten 7-9.

7.  DIE  MOBILE FORSCHUNGSSTATION

Mit der Mobilen Forschungsstation wird SPALT an vier 
Wochenenden im Essener Stadtraum präsent sein. Zu den 
unten genannten Uhrzeiten kann die Mobile Forschungs­
station durchgängig und kostenlos besucht werden. Hier 
kann man eine Einführung in die Nutzung der App erhalten, 
direkt mit SPALT-Mitarbeiterinnen und -Mitarbeitern inter-
agieren und von der Station aus in die umliegenden Levels 
des Spiels starten.
Außerdem kann man sich hier Tipps und Hinweise abholen, 
falls man im Spiel nicht weiter kommt.

Termine: 
FR, 8. Juni, 17:00-21:00 Uhr, „Freiheit“, HBF Südseite
SA, 9. Juni, 12:00-21:00 Uhr, „Freiheit“, HBF Südseite
FR, 15. Juni, 17:00-21:00 Uhr, Allee-Center (Altenessen Mitte)
SA, 16. Juni, 12:00-21:00 Uhr, Allee-Center (Altenessen Mitte)
FR, 22. Juni, 17:00-21:00 Uhr, Rüttenscheider Stern
SA, 23. Juni, 12:00-20:00 Uhr, Rüttenscheider Stern
FR, 29. Juni, 17:00-21:00 Uhr, „Freiheit“, HBF Südseite
SA, 30. Juni, 12:00-19:00 Uhr, „Freiheit“, HBF Südseite

8.  DAS OFFENE HEADQUARTER

Im Offenen Headquarter in der Maxstraße 54 bekommt man 
in Form eines theatralen Live-Events die Gelegenheit, mehr 
über den Hintergrund von SPALT zu erfahren, lernt Mitar-
beiterinnen und Mitarbeiter der Organisation kennen und 
arbeitet gemeinsam mit ihnen in Form eines Workshops an 
der Erforschung der rätselhaften Vorgänge in Essen.
Außerdem hat man die Möglichkeit, persönlich in die Nut-
zung der App eingeführt zu werden und Zugang zu einer Spe-
zial-Mission zu erhalten.

Tickets für das Offene Headquarter sind zum Einheits­
preis von € 10,00 im TicketCenter der TUP (II. Hagen 2, 
45127 Essen) sowie nach Verfügbarkeit an der Abendkas­
se erhältlich. 
Auch zum Besuch des Offenen Headquarters ist die Mit­
nahme eines Smartphones nötig. Es empfiehlt sich, bereits 
zuvor „Der Spalt“ gespielt zu haben, dies ist aber nicht zwin-
gend notwendig für den Besuch des Offenen Headquarters. 

Termine: 
MO, 11., DI, 12., DO, 14., MO, 18., DI, 19., MI, 20., MO, 25., 
DI, 26., MI, 27. Juni, jeweils 19:00 Uhr, Maxstraße 54

9.  DAS ABSCHLUSSCOMMUNIQUÉ 
UND DIE  AF TER GAME LOUNGE

Am 30. Juni beendet SPALT seine Forschungsarbeit in Essen. 
Im Grillo-Theater kann man noch einmal auf die Mitarbeite-
rinnen und Mitarbeiter der Organisation treffen, sich über 
das finale Ergebnis der Forschungen informieren sowie die 
Spielzeit und den Abend gemeinsam bei Getränken und Mu-
sik im Café Central International ausklingen lassen. Es darf 
getanzt werden, der Eintritt ist frei.

Termin:
SA, 30. Juni ab 20:00 Uhr, 
Grillo-Theater und Café Central International

HBFHachestraße

Grillo-Theater

Am Waldthausenpark

H
in

de
nb

ur
gs

tr
aß

e

Ke
tt

w
ig

er
 S

tr
aß

e

Maxstraße

            10 Minuten Fußweg vom HBF Essen.

Gefördert von der Kunststiftung NRW.

Wir bedanken uns für die Drehgenehmigung bei der Ruhrbahn GmbH.


